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Fuentes

l Linux Kernel Development, The Linux Foundation
– Archivo PDF que se actualiza casi cada año: 2012, 2010, 2009 2008).
– http://www.linuxfoundation.org/publications/linux_kernel_development

l La última versión es del 2020.
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l Es el software de más bajo nivel que se encarga de:
– Administrar el hardware.
– Ejecutar los programas de usuario.
– Mantener la seguridad y la integridad de todo el sistema.

l A partir del 2005 el kernel está más o menos bien documentado gracias
al uso de Git (servidor de código).

l Se decidió liberar una versión mayor cada 2 o 3 meses que incluye
nuevas características y cambios en el API interno.

l Esta presentación representa la historia de 4 años y las versiones
2.6.11 a la 2.6.30.

l Para las nuevas versiones del kernel hay varias cosas que mantienen
el mismo patrón de comportamiento excepto por algunas: el ritmo de
desarrollo (pace) del kernel se incrementa.
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Git
Pequeña explicación

GitLab, GitHub, Bitbucket, etc.
Servidor de Código

• CVS
• SVN Subversion
• Mercurial
• Etc.



l La línea principal (mainline) es 2.6 la
cual es estable con cambios menores:
stable team hace fixes.(stable
updates). Línea verde.

l Una versión se hace estable cuando
se reducen los bugs lo más posible.

l Al mismo tiempo hay un equipo de
desarrollo que trabaja sobre la
siguiente versión donde agregan
cambios. Línea azul.
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l Se cumple la promesa de una
nueva versión cada 2-3
meses.

l El promedio de 2.7 meses.
l (69+ ...+108) = 1140 / 14 =
81.42 / 30 = 2.714
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l Los parches pasan un proceso de
revisión intenso antes de ser
aceptados en el mainline.

l Muchos nunca son aceptados.
l A pesar de lo anterior el kernel
sigue creciendo debido a que
soporta más hardware y nuevas
características.

l No hay otro software libre con tan
nivel de desarrollo.

l Se contaron los cambios de
scripts para configurar y construir
el kernel y algunos cambios
menores en la documentación.
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l 2.7 millones de líneas
desde la 1ª versión

l La tasa de crecimiento
continúa creciendo en
particular después de la
27.

l Hubo 800mil líneas que
pasaron al mainline de
otras ramas.

l No sólo crece, sino que se
modifica internamente
(ABC x línea).
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Lo anterior da las siguientes líneas:

2.6.11
6,422 add
3,285 removed
1,687 changed

2.6.24
10,923 add
5,547 removed
2,243 changed
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l El número de desarrolladores
individuales se ha doblado en los
últimos 3 años.

l Sigue habiendo un número
pequeño de desarrolladores que
hacen la mayor parte del trabajo.

l En un ciclo, 1/3 de desarrolladores
se encargan de un sólo parche.

l Los top 10 aportan el 15%.
l Los top 30 aportan el 30%.
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l Extraídos del Git.
l Varían los nombres (muy poco
los porcentajes) según la
versión.

l Linus esta después de los 30,
debido a que su rol es más de
merge commit que no se
contabilizan y de Approbal.
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l None.- Sin financiamiento
l Unknown.- No se sabe su afiliación.
l Los top 10 incluyendo None y
Unknown son el 70%.

l Hay aprox. 500 compañías con
aportaciones significativas.

l Hay varios None estaban en
Unknown falta revisar la BD.
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l Cuando los parches no se
agregan directamente y deben
ser aprobador por alguien que
es responsable de una rama o
subsistema.

l El estatus del responsable es
"Signed-off-by".

l Falta el análisis de los signed-
off-by de personas que no son
los autores del parche original.
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Hay empresas que pagan
para asegurarse que Linux
corre bien en su:
• Hardware (IBM, Intel,
SGI).

• Software (Red Hat,
Novell).

• Productos futuros en TVs,
camaras, etc (Sony,
Nokia, etc.)
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Raúl Acosta Bermejo

http:www.cic.ipn.mx
http://www.ciseg.cic.ipn.mx/

racostab@ipn.mx
racosta@cic.ipn.mx

57-29-60-00
Ext. 56652
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