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[ll. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

.1 OBJETIVO GENERAL:
PROPORCIONAR AL ESTUDIANTE LA INFORMACION NECESARIA PARA

UTILIZAR Y APROVECHAR LA INFORMACION CARTOGRAFICA DIGITAL

UTILIZANDO UN ENFOQUE ORIENTADO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL

[11.2 DESCRIPCION DEL CONTENIDO

TEMAS Y SUBTEMAS TIEMPO

UNIDAD 1. Introduccion
1.1 Generalidades 10 horas
1.1.1  Conceptos de Geografia
1.2 Caracteristicas generales de los datos geoespaciales
1.2.1 Escala
1.2.2  Sistemas de Coordenadas
1.2.3  Cartografia Matematica
1.2.4  Proyecciones Cartograficas
1.2.5 Tipos de datos geoespaciales
1.2.6  Fuentes de Informacion
1.2.7 Normas de INEGI y OGC
1.3  Cartografia
1.3.1  Concepto de mapa
1.3.4 Métodos de representacién en 2D.
1.3.4.1 Representacion mediante signos
1.3.4.2 Representacion mediante isolineas
1.3.4.3 Método de fondo cualitativo
1.3.4.4 Método de puntos
1.3.4.5 Signos de movimiento
1.3.4.6 Cartogramas
1.3.4.7 Cartodiagramas
1.3.5 Mediciones
1.3.6 Interpretacion de Cartografia




UNIDAD 2. Areas de la geoinformatica

2.1 Cartografia Automatizada. 12 horas
2.1.1  Areas de estudio.
2.1.2 Aplicaciones comerciales
2.2 Percepcion Remota.
2.2.1  Avreas de estudio
2.2.2  Aplicaciones comerciales.
2.3 Sistemas de Informacion Geogréfica.
2.3.1  Avreas de estudio
2.3.2  Aplicaciones comerciales.
24 Sistema de Posicionamiento Global
2.4.1  Avreas de estudio
2.4.2  Aplicaciones comerciales.
UNIDAD 3. Modelos de datos geoespaciales
3.1 Modelo Raster. 14 horas
3.1.1  Aspectos Geométricos y Tematicos
3.1.2  Operaciones de Busqueda
3.1.3  Rasters Multivaluados
3.1.4  Sobreposicién
3.1.5 Topologia
3.1.6  Filtros
3.1.7  Modelo Digital de Elevacion (DEM)
3.2 Modelo Vectorial.
3.2.1  Objetos elementales
3.2.2  Relaciones entre objetos en un grafo plano
3.2.3  Operaciones de Busqueda
3.24  Modelo de 9-interseccion
3.25  Equivalencia entre Raster y Vector
3.2.5.1 El proceso de vectorizacion
3.2.3.2 Alternativas de digitalizacion
3.2.3.3 Errores
UNIDAD 4. Topologia de datos vectoriales
16 horas

4.1 Clasificacién de Objetos.
4.1.1  Objetos Puntuales
412 Objetos Lineales
4.1.3  Objetos Areales
4.1.4  Otros Objetos

41.4.1 Regiones
41.4.2 Rutas
4.2 Tablas de Atributos.

4.2.1  Definicion de Contiguidad
4.2.2  Definicion de Conectividad
423  Definicion de Area

424 PATyAAT

4.2.2  Otras Tablas. (NAT, TAT, etc.)

4.2.3  Ejemplos con sistemas comerciales; ARC/INFO, MAPInfo, GEODRAW,

etc.
4.3 Relaciones Topoldgicas.
4.3.1 Reglas para el mantenimiento de la consistencia
4.3.2  Adyacencia
4.3.3  Vecindades
4.3.4  Analisis de distancia




UNIDAD 5 Casos de estudio orientados a Cartografia Inteligente
5.1 Generalizacion Automatica. 14 horas
5.1.1 Estado del arte
5.2 Conversion Raster a vector
5.2.1 Estado del arte
5.3 Representacién del conocimiento geografico
5.3.1 Estado del arte
5.4 Ontologias espaciales
5.4.1 Estado del arte
5.5 Descripciones de mapa
5.5.1 Estado del arte
5.6 Modelos espacio-temporales
5.6.1 Estado del arte
UNIDAD 6 Andlisis Espacial en SIG.

6.1 Anadlisis Horizontal. 14 horas
6.1.1  Interpolaciones con puntos
6.1.2  Interpolaciones de isolineas
6.1.3  Buffer
6.1.4  Vecindades
6.1.5 Distancias
6.1.6  Transformaciones
6.2 Analisis Vertical.
6.2.1  Sobreposicion
6.2.2 Interseccion
6.2.3  Unibn
6.2.4 Clip
6.3 Anélisis sobre Modelos Digitales de Elevacion
6.3.1 Analisis Geomorfométrico
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1.4 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR

TRES EXAMENES 40%

UN PROYECTO 60%

I —




