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DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

.1

OBJETIVO GENERAL:

Al termino del curso el alumno tendra los conocimientos necesario sobre la teoria del modelo relacional (con el
algebra y el célculo relacional) ), del desarrollo de un sistema de bases de datos (mediante las fases de analisis,
disefio e implementacidn), asi como de la arquitectura, caracteristicas y funcionamiento de un Sistema
Administrador de Bases de Datos (SABD) comercial o de libre distribucion.

El alumno a lo largo del curso conoceré:

- cudl es la motivacion de la administracion de datos,

- qué son los modelos de datos y en especifico el estudio del modelo relacional,

- cuales son la fases de desarrollo de un sistema de bases de datos,

- cudl es la utilidad del algebra y del calculo relacional en el almacenamiento de datos,

- la gramatica y las operaciones del Lenguaje Estructurado de Consultas (SQL),

- cudles son las caracteristicas y cuél es el funcionamiento de un SABD,

- cudles son las nuevas tendencias para el desarrollo de aplicaciones basadas en un SABD

.2

DESCRIPCION DEL CONTENIDO

TEMAS Y SUBTEMAS TIEMPO

1.- INTRODUCCION

1.1.- Introduccién

1.2.- Conceptos basicos y definiciones de bases de datos

1.3.- Caracteristicas de un SABD

1.4.- Arquitectura de un SABD

1.5.- Ventajas y desventajas de un SABD

1.6.- Nuevas tendencias en el desarrollo de sistemas de bases de datos

2.- MODELOS DE DATOS

2.1.- Necesidad del modelado

2.2.- Modelo de red

2.3.- Modelo jerarquico

2.4.- Modelo entidad-relacion

2.5.- Modelo relacional

2.6.- Modelo orientado a objetos

2.7.- Otras tendencias de modelado de datos

26

3.- ALGEBRA RELACIONAL

3.1.- Definiciones y conceptos

3.2.- Operaciones del dlgebra relacional
3.3.- Leyes de equivalencia

3.4.- Arboles de consulta

10

4.- CALCULO RELACIONAL

4.1.- Definiciones y conceptos

4.2- Predicados y expresiones

4.3.- Operadores existenciales

4.4.- Desarrollo de expresiones en el calculo relacional
4.5.- Comparacion entre el célculo y el &lgebra relacional

5.- EL LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTAS (SQL)
5.1.- Antecedentes

5.2.- Gramatica minima del SQL

5.3.- El Lenguaje de Manipulacién de Datos (DML)

5.4.- El Lenguaje de Definicién de Datos (DDL)

5.5.- Control de privilegios

5.6.- Control de transacciones

5.6.- Capacidades extendidas del SQL

22




6.- DESARROLLO DE UN SISTEMAS DE BASES DE DATOS
6.1.- Etapas del desarrollo de un proyecto

6.2.- Andlisis del sistema

6.3.- Disefio del sistema

6.4.- Reglas de normalizacién
6.5.- Implementacion del sistema
6.5.- Herramientas CASE
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1.4 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR

Evaluacion:

La evaluacién del curso sera en base a los siguientes criterios:




- Examenes.- Se proponen tres examenes durante el curso, segun la siguiente distribucién:

ler. examen.- la siguiente clase después de terminar de ver el capitulo 2 del curso.
20. examen.- la siguiente clase después de terminar de ver el capitulo 4 del curso.
3er. examen.- la siguiente clase después de terminar de ver el capitulo 6 del curso.

Del temario se podra saber cuando aproximadamente van ser estas fechas. Por reglamento la calificacién minima
aprobatoria es 8 (en base a 10 como maxima).

- Proyecto.- Se debera desarrollar un proyecto por equipos (cada equipo debe ser de méaximo tres alumnos), que
incluya la documentacion del procedimiento de programacion realizado para resolver el problema especificado. Los
proyectos considerados a desarrollar se muestran méas adelante. La eleccion del proyecto por parte de los equipos se
realizard en la primera clase y su entrega seréd una clase antes en la ultima semana de termino del curso. Si es factible
por tiempo, cada equipo debera exponer su solucion en clase.

- Tareas y participacion en clase.- Como forma de reforzar los conocimientos vistos en cada clase, al final de cada
semana se dejard al alumno realizar ejercicios o investigaciones sobre el tema expuesto. Adicionalmente se podran
pedir reportes sobre cuestiones que se involucren al curso, pero que no estén dentro del temario. Las participaciones
en clase incluyen la intervencion oral sobre preguntas especificas, la resolucion de ejemplos y la puntual asistencia
(minimo de 80%).

El porcentaje designado para cada una de las anteriores forma de evaluacion es el siguiente.

Examenes 40%
Proyecto 35%
Tareas y participacion en clase (incluye investigaciones y exposiciones en clase) 25%
Proyecto:

Se pretende la elaboracion de un proyecto terminal consistente en el desarrollo de un sistema de informacion de libre
eleccion, pero que cumpla con las siguientes especificaciones

a) Estaré basado en el modelo relacional.

b) Estara constituido con por lo menos seis tablas, cada una consistente de por lo menos de 6 columnas y con
diversidad de los tipos de datos basicos (enteros, decimales, caracter y fecha)

c) Cada una de las tablas tendréa relaciones con por lo menos otra tabla, asi como definido por lo menos un indice
por tabla.

d) Deberé estar normalizada por lo menos hasta la Forma Normal de Boyce-Codd.

e) Deberéa tener su diagrama entidad-relacidn, asi como su modelo relacional (de preferencia con ERWin)

f) Deberé tener las sentencias SQL usadas para la definicion de datos, asi como para la poblacion de las mismas
(con 50 renglones como minimo). Asimismo se especificaran consultas simples a cada tabla, asi como consultas
que involucren reuniones de dos 0 mas tablas.

g) Interfaz gréfica para realizar las consultas por parte del usuario del sistema, asi como para la visualizacion de
los resultados.

h) El sistema debe incluir el modelado de procesos (preferentemente en BPWin)

I) El sistema deberé funcionar.

De acuerdo con lo estudiado en el curso, la especificacion del proyecto a desarrollar es la siguiente:

Los proyectos pueden ser desarrollados por equipos, méximo de tres personas, y se entregaré el Gltimo dia de clase.
El profesor evaluara el correcto funcionamiento del software desarrollado, asi como el conocimiento y el grado de
participacion de cada integrante. La evaluacion en este punto sera individual.

El formato para el desarrollo del proyecto sera el siguiente:




1.- Introduccion
2.- Objetivos
3.- Descripcion general del proyecto
4.- Andlisis
4.1.- Requerimientos
4.2.- Especificaciones
4.3.- Alcances
5.- Disefio
5.1.- Disefio general del sistema
5.2.- Disefio especifico de cada modulo
5.3.- Disefio de la interfaz gréfica (si existe)
6.- Implementacién
6.1- Descripcion de los procesos involucrados en cada médulo
6.2.- API propuesta de cada mddulo
6.3.- Cadigo fuente de cada mddulo
7.- Pruebas
7.1- Pruebas de funcionamiento general
7.2.- Ejemplo de aplicacion real.
8.- Conclusiones
Apéndices
Referencias y bibliografia

Este documento deberé estar en formato HTML y debera incluir todas las graficas necesarias en formato GIF o
JPG. Se evaluara antes que nada el contenido del documento, verificando la ortografia y semantica del mismo.
Ademas se deben incluir los manuales de usuario




