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1.1 OBJETIVO GENERAL:
El proporcionar al educando las herramientas para el planteamiento y soluciéon de problemas
relacionados con el modelado y reconocimiento de objetos. Al final el estudiante sera capaz de
diseflar un sistema para el reconocimiento automatico de objetos sencillos y medianamente
complicados usando ya sea imagenes de los objetos mismos 0 imagenes o invariantes

[11.2 ACERCA DEL CONTENIDO

TEMAS Y SUBTEMAS

TIEMPO

1.

Introduccion.
1.1¢La visién por computadora, qué es?
1.2. Relacidn con otras disciplinas.
1.3. Problemas.
1.4. Un Sistema para el Reconocimiento Automatico de Objetos (SRAQ) y sus médulos.
1.4.1. Entrenamiento.
1.4.1.1. Adquisicion de imagen.
1.4.1.2. Acondicionado o pre-tratamiento de la imagen.
1.4.1.3. Segmentacion de la imagen.
1.4.1.4. Extraccion de caracteristicas.
1.4.1.5. Entrenamiento del sistema.
1.4.2. Prueba del Sistema.
1.4.2.1. Adquisicion de imagen.
1.4.2.2. Acondicionado o pre-tratamiento de la imagen.
1.4.2.3. Segmentacioén de la imagen.
1.4.2.4. Extraccién de caracteristicas.
1.4.2.5. Generacién de hipétesis.
1.4.2.6. Verificacién de las hipétesis.

4 hrs.

. Conceptos basicos.

2.1. Introduccion.
2.2. Conceptos béasicos sobre éptica y geometria de imagenes.

4 horas

. Acondicionado inicial.

3.1. Introduccién.

3.2. Filtrado de una imagen en el dominio espacial.
3.2.1. Filtros lineales.
3.2.2. Filtros no no lineales.

3.3. Operaciones aritméticas.

3.4. Operaciones légicas.

3.5. La transformada distancia.

3.6. Operaciones morfolégicas.

3.7. Filtrado depurativo de contorno.

20 horas

. Segmentacién de imagenes.

4.1. Introduccion.
4.2. Formulacién del problema de segmentacion.
4.3. Segmentacion de imagenes por umbralado.
4.3.1. Umbralizacion global manual.
4.3.2. Umbralizacion automética.
4.4. Segmentacion por etiguetado.

12 horas
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5. Extraccion de rasgos visuales y descripcion
5.1 indices visuales.
5.1.1. Bordes y su deteccién.
5.1.2. Lineas y su deteccion.
5.1.3. Esquinas y vértices y su deteccion.
5.2. Rasgos imagen descriptores.
5.2.1 ¢ Qué es un rasgo descriptor?
5.2.1. Propiedades deseables de un rasgo.
5.2.2. Rasgos globales y locales.
5.2.3. Rasgos geométricos.
5.2.4. Rasgos topoldgicos.
6. Introduccion al reconocimiento de objetos
6.1. Introduccién.
6.1.1. Patrones y clases de patrones.
6.1.2. Principios del funcionamiento de un sistema de reconocimiento automatico de
objetos (SRAO).
6.1.3 Etapas del disefio de un SRAO.
6.2. Clasificadores estadisticos para el reconocimiento de objetos.
6.2.1. El correlacionador.
6.2.2. El clasificador de distancia minima.
6.2.3. El clasificador bayesiano
6.2.4. Clasificador de Mahalanobis.
6.3. Redes Neuronales Artificiales para el reconocimiento de objetos.
6.4. Memorias asociativas.

20 horas

20 horas
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[11.4 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR
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1 Tareas 20 %

2 Examenes 40%

3 Trabajos finales 40%




