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lIl. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

1.1 OBJETIVO GENERAL:

Brindar al educando las herramientas necesarias para el planteamiento y solucion de problemas
relacionados con el analisis bidimensional de sefiales (imagenes) mediante computadoras digitales.

1.2 DESCRIPCION DEL CONTENIDO

TEMAS Y SUBTEMAS TIEMPO

Parte 1. Introduccion
1.1.Qué es una imagen digital
1.2. Pasos fundamentales del procesamiento digital de imagenes (PDI)
1.3.Componentes de un sistema de PDI
Parte 2. Fundamentos de las imagenes digitales
2.1.Elementos de la percepcion visual (4 horas)
2.2.Luz y espectro electromagnético
2.3.Mensaje y adquisicion de imagenes
2.4.Muestreo y cuantificacién de imagenes
2.5. Algunas relaciones basicas entre pixeles
2.6. Operaciones lineales y no-lineales
Parte 3. Mejoramiento de imagenes en el dominio espacial
3.1. Algunas transformaciones basicas en niveles de gris (8 horas)
3.2.Procesamiento de histogramas
3.3. Mejoramiento utilizando operaciones légico/aritméticas
3.4.Filtros espaciales basicos
3.5. Filtros espaciales de suavizado
3.6. Filtros espaciales de agudizado
3.7.Combinacion de métodos de mejoramiento espaciales
Parte 4. Procesamiento de imagenes en colores
4.1. Fundamentos del color (10 horas)
4.2.Modelos de color
4.3. Procesamiento de imagenes en seudocolor
4.4. Procesamiento de imagenes a pleno color
4.5. Transformaciones de color
4.6. Suavizado y agudizado
4.7.Segmentacion del color
4.8.Ruido en las imagenes en colores
Parte 5. Procesamiento de imagenes morfoldgico
5.1.Conceptos basicos de la teoria de conjuntos (8 horas)
5.2.Dilatacion y erosion
5.3. Apertura y clausura
5.4.La transformacion acierta-o-falla
5.5. Algunos algoritmos morfoldgicos basicos
5.6. Extensiones a imagenes en niveles de gris
Parte 6. Segmentacién de imagenes
6.1. Deteccion de discontinuidades (10 horas)
6.2. Enlace de aristas y deteccion de bordes
6.3.Umbralado
6.4. Segmentacion basada en regiones
6.5. Segmentacion por cuencas morfologicas

(10 horas)
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Parte 7. Representacion y descripcion de imagenes
7.1.Representacion
7.2.Descriptores de bordes
7.3.Descriptores regionales
7.4.Descriptores relacionales
Parte 8. Reconocimiento de objetos
8.1.Patrones y clases de patrones
8.2. Métodos estructurales
Parte 9. Aplicaciones del analisis de imagenes digitales
9.1.En la medicina
9.2.En la industria
9.3.En las ciencias de la Tierra
9.4.Otras aplicaciones

(8 horas)

(8 horas)

(14 horas)
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lI.4 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR

Tres trabajos aplicados: 60%

Proyecto final: 40%




