INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)
- NUEVAS O ACTUALIZACION -

Nueva UAP @ Actualizacion O

l. DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP

Tipo de solicitud

1.1 NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias en Ingenieria de Cémputo ]
1.2 COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. José Luis Oropeza Rodriguez ]
1.3 NOMBRE DE LA UAP: [ Teoria de la Computacidn J
1.4 CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

1.5 NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

1.6  TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @

1.7  TIPO DE HORAS: TEORl’A@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O ESTANCIAO
1.8 NUMERO DE HORAS - SEMANA: @ TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72 ]

1.9  CREDITOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2006): ‘ 8 ] CREDITOS SATCA ‘ 5

1.10  FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 29 I 4 I 2015 ]
DD MM AAAA

1.11  SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ Extraordinaria No. 3] FECHA: [ 13 I 1 12013]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. Juan Carlos Chimal Eguia ] CLAVE: 11441-ED-1

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)
[ Dr. Adolfo Guzmaén Arenas ] CLAVE: 10948-EF-1
[ Dr. Francisco Hiram Calvo Castro ] CLAVE: 9016-EC-12
[ Dr. Zvi Mordejai Retchkiman Konigsberg ] clave: | 10098-EE-1
[ I

Il. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

3.1 OBJETIVO GENERAL:

( )

Manejar la aplicacién de la teoria de la computacién y de la teoria de la complejidad para estudiar los problemas de decisidon que
pueden ser resueltos por medio de un algoritmo.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
( N

Competencias cientificas y prdcticas para brindar a los estudiantes la capacidad de resolver problemas dificiles en el campo de la
Teoria de la Computacion. Aunado a lo anterior, los estudiantes podran apreciar el significado practico de las implementaciones
desarrolladas a lo largo de este curso.
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33 TEMARIO:

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

Lenguajes Regulares 12
1.1 Autématas Finitos

1.2. Autdmatas Finitos No deterministas

1.3 Propiedades de Cerradura

1.4 Teorema de Kleene

1.5 El Lema de bombeo y sus Aplicaciones

1.6. El teorema de Myhill-Nerode

Lenguajes Libres de Contexto 10
2.1 Gramaticas Libres de Contexto y sus arboles de derivacion

2.2 Gramaticas Regulares

2.3. Forma Normal de Chomsky

2.4. El Lema de Bombeo de Bar-Hillel

2.5. Propiedades de Cerradura

2.6. Problemas Solubles y No Solubles

2.7 Autbmatas Pushdown

2.8 Compiladores y Lenguajes Formales

Maquinas de Turing 10
3.1. Definicion

3.2 Maquina de Turing Universal

3.3. Los Lenguajes Aceptados por las Maquinas Turing

3.3. Los Lenguajes Aceptados por las Maquinas Turing

3.4. El Problema de Paro para Maquinas Turing

3.5. Maquinas de Turing No deterministicas

Programas y Funciones Computables 10
4.1 ¢ Qué es Lenguaje de Programacién?

4.2. Algunos Ejemplos de Programas

4.3. Sintaxis

4.4 Funciones Computables

4.5 Funciones Recursivas Primitivas

4.5.1 Composicion

4.5.2. Recursion

4.5.3. Clases PRC

4.5.4. Algunas Funciones Recursivas Primitivas

4.5.5 Predicados Recursivos Primitivos
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

4.5.6. Operaciones lteradas
4.5.7. Minimalizacién

4.5.8. Funciones Apareadas y Numeros de Godel

Un Programa Universal

5.1. Codificacién de Programas por nimeros
5.2. El Problema de Paro (The Halting Problem)
5.3. Universalidad

5.4. Conjuntos Recursivamente Enumerables
5.5. El Teorema del Parametro.

5.6 Diagonalizacion y Reducibilidad

5.7. El Teorema de Rice

5.8. El Teorema de Recursion

Calculos sobre Cadenas

6.1 Representacion Numérica de cadenas

6.2. Los Lenguajes Ly Ln

6.3 Programas Post-Turing

6.4. Simulacién de L en Ln

6.5. Simulaciéon de Ln en L

Complejidad

7.1 Los Axiomas de Blum

7.2. The Gap Theorem

7.3. Forma Preliminar del Teorema de Speedup
7.4. El Teorema de Speedup

7.5. Computabilidad en Tiempo Polinomial
7.5.1 Tasas de Crecimiento

7.5.2 P versus NP  7.5.3 El Teorema de Cook
7.6 Problemas NP-Completos

7.6.1.Definicion de Problemas NP-Completos
7.6.2 Reducibilidad en tiempo Polinomial

7.6.3 Teorema de Cook-Levin

7.6.4 Problemas Adicionales NP-Completo

7.7.1 Teorema de Savitch 7.7.2 La Clase PSAPCE
7.7.3 La Completez de PSPACE  7.7.4 Las Clases Ly NL

7.7.5 La Completez de NL

Total de horas

10

10

10

72
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34 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

/

1.Computability, Complexity, and Languages Fundamentals of
Theoretical Computer Science Martin D. Davis

2.Introduction to Automata Theory Languages and Computation John E. Hopcroft, Rajeev Motowani, Jeffrey D. Ullman

3.Introduction to the Theory of Computation. Michael Sipser

-

35 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

4 )

Tres examenes: 60%

Tareas y practicas: 40%
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