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CURSO “DISENO DE BASES DE DATOS: RELACIONAL, DE OBJETOS,
Y NOCIONES SOBRE DISTRIBUIDAS”

OBJETIVO

* Explorar el paradigma de los objetos

* Entender las tecnologias cliente-servidor y bases distribuidas

* Explorar el modelo relacional y su implementacion en un manejador de bases de datos

* Evaluar el modelado entidad-relacion y el modelado de datos

* Entender diferentes implementaciones en hardware y software

* Familiarizarse con conceptos de bases de datos distribuidas

* Enfocar los conceptos anteriores a la solucion de problemas aplicados en las ramas de los nego-
cios y las ingenierias.

A QUIENES VA DIRIGIDO

A los disefiadores, ingenieros, técnicos y programadores, y a sus gerentes técnicos, quienes estén
interesados en entender, evaluar y utilizar sistemas de bases de datos.

FORMA DE IMPARTIRSE

Durante cuatro dias, los participantes aprenderan a disefiar, desarrollar, implementar, y eva-
luar sistemas de bases de datos propios del estado actual del arte, para micros, minis y computa-
doras grandes. El curso se abocaréa a la exploracion de las arquitecturas y funcionalidad de las
bases de datos (operacionales) tanto relacionales como de objetos. Se cubriran los modelos de da-
tos con objetos. Se disefiara una arquitectura de una base de datos distribuida. Se entendera la
tecnologia cliente-servidor. Se entregaran notas y un libro reciente de McGraw Hill o Addison-
Wesley sobre bases de datos, al inicio del evento.

DURACION

Cuatro dias, ocho horas diarias, incluyendo sesiones de ejercicios y demostraciones en la
computadora.

DEMOSTRACIONES Y EJERCICIOS
Habra varias demostraciones en la computadora. Ademas, los participantes se organizaran
en pequefios grupos para desarrollar varios ejercicios, incluyendo: * modelado basico y avanzado

de tipo entidad-relacion * disefio de una base de datos relacional * disefio de una base de obje-
tos.
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1. Concepto sobre objetos en C++

Contenido

1. Introduccion
1.1. Conceptos de base de datos
1.2. Concepto de plataformas

1.3. Modelos de base de datos

1.3.1. Jerarquico
1.3.2. De red
1.3.3. relacional
1.3.4. De objetos
1.4. Lenguajes de bases de datos
DL/I. Network DML. SQL. QBE.

2. Disefio y modelado de bases de datos
2.1. Modelado entidad-relacién

2.2. Modelo de datos jerarquico

2.2.1. Arboles, registros, eslabones
2.2.2. Acceso a datos
2.2.3. Definicién y control de datos

2.3. Modelo de datos de red

2.3.1. Modelo Codasyl DBTG
2.3.2. Acceso a datos
2.3.3. Definicion y control de datos
2.4. Modelo relacional
2.4.1. Tablas y atributos
2.4.2. Integridad y dominios
2.4.3. Vistas
2.4.4. Operadores relacionales y SQL
2.5. Proceso de disefio de una base de datos

2.5.1. Convirtiendo el modelo E-R a un modelo de datos
2.5.2. Resolucion de relaciones
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2.6. Administracion de bases de datos

2.6.1. Administracion de cambios y migracion

2.6.2. Recuperabilidad y disponibilidad
2.6.3. Desemperfio

3. Modelo relacional

3.1. Componentes de una base de datos relacional
3.1.1. Diccionario y catalogo

3.1.2. Administracion de datos
3:1.3.8Ql

3.1.4. Las reglas de Codd
3.2. El lenguaje SQL
3.2.1. Algebra relacional

3.2.2. Operaciones relacionales y entre conjuntos
3.2.3. Estandares de SQL

3.3. Definicion de datos
3.3.1. Creacion y destruccion de datos
3.4. Manipulacién de datos

3.4.1. Nociones de SQL
3.4.2. Cursores

3.4.3. SQL embebido

3.4.4. Juntas, sub preguntas, y funciones
4. Disefio de una base de datos relacional
4.1. Modelado E-R

4.1.1. Entidades, atributos y dominios
4.1.2. Relaciones y reglas de empresa
4.2. Modelado de datos

4.2.1. Mapeo E-R a relacional

4.2.2. Super tipos, sub tipos, y otros refinamientos al modelo
4.3. Normalizacion

4.3.1. Dependencias funcionales

4.3.2. Primera, segunda y tercera forma normal
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4.4. Consideraciones para el disefo fisico

5. Conceptos en bases de datos distribuidas

5.1. Arquitectura de una base de datos distribuida

5.1.1. Transparencia
5.1.2. Directorio global

5.2. Cliente-servidor y compuertas
5.3. Diseno de una base de datos distribuida

5.4. Fragmentacién de datos
5.4.1. Horizontal, vertical, hibrida

5.5. Duplicacién de datos y sincronizacion

5.6. Optimizacién de busquedas

5.6.1. Descomposicion de preguntas
5.6.2. Localizacién de datos

5.7. Concurrencia y recuperacion
5.7.1. Problemas locales y distribuidos
5.7.2. Deadlocks
6. Bases de datos relacionales distribuidas

6.1. Métodos de distribucion de datos

6.1.1. Peticion remota

6.1.2. Transaccion remota
6.1.3. Peticidn distribuida
6.1.4. Transaccion distribuida

6.2. Consideraciones de diseno

6.2.1. Particiones -
6.2.2. Visibilidad de los datos

6.3. Transacciones distribuidas

6.3.1. Juntas en sitios multiples
6.3.2. Comision en dos fases

7. Conceptos sobre objetos
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7.1. La orientacion a objetos

7.2. Analisis y disefio con objetos

7.2.1. Objetos

7.2.2. Encapsulacion

7.2.3. Estructura de clases, herencia
7.2.4. Datos complejos

7.3. Programacion con objetos
7.4. Aplicaciones

7.5. Bases de objetos
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8. Disefio de basesde-objetos— L’"-';fﬂ‘--"‘ Coonn Kk i
8.1. Con\:ﬁptos de modelado con objetos

S Ma{;{eeo E-R a; objetos. Sub clase, super clase.
8.1.2. Especializacion y generalizacion
/

8.2. Arquitectura de una base de objetos

4

8.2.1. Persistencia de los objetos

8.2.2. Tipos de entidad

823 Integn/dad
8.3. Método/s de manjpulacion de datos

8.3.1. Navegacion d
8.3.2. Acceso asociati

la base de objetos
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9. Implementaciones de bases de objetos "' © P o
9.1. Panorama de los sistemas comerciales de bases de objetos

911 tado de la tecnologia

9.1.2. Ayances recientes en Inteligencia Artificial y en Sistemas basados en cono-
imientos: el sistema CYC.

9.2, 87 es de objetos especificas

10. Implementacién y uso

10.1. Concurrencia

10.1.1. Unidad de trabajo
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10.1.2. Candados
10.1.3. Comisién y roll-back
10.1.4. Deadlock y tiempo-fuera

10.2. Seguridad

10.3. Integridad

10.3.1. Reglas de la empresa, disparadores, procedimientos almacenados
10.8.2. Su puesta en vigor

10.4. Recuperacion
10.4.1. Respaldo, recuperacion, bitacora de eventos
10.5. Optimizacion de preguntas

10.5.1. Navegacion manual (por el programador)
10.5.2. Navegacion automatica
10.5.3. Trayectorias de acceso

10.6. Administracion de base de datos

10.6.1. Disefio lagico y fisico

10.6.2. Planes para seguridad e integridad
10.6.3. Desemperio

10.6.4. Programas de utileria
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