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• Ofertar una opción adicional para la
evaluación de las personas aspirantes en el marco 
de los procesos de admisión a los programas de 
maestría del CIC-IPN.

• Evaluar el nivel general de las personas
aspirantes a los programas de maestría del CIC-
IPN, a partir de la opción de Curso de Selección 
para ingreso a las maestrías. 

�ى XƳƺȇɎǣˡƬƏȸ�ǼȒɀ�ȅƺǴȒȸƺɀ�ƏɀȵǣȸƏȇɎƺɀ�Ə�ȵƏȸɎǣȸ�
de un proceso de evaluación de su desempeño 
en el marco del curso de selección para ingreso 
a las maestrías.

El curso de selección para ingreso a las maestrías 
se oferta a través de una modalidad a distancia 
(plataforma digital), en idioma español y 
contempla dos módulos a impartirse:
• Matemáticas para Ciencias de la Computación
• Programación y Algoritmia

La duración del curso es de diez semanas hábiles, 
de lunes a viernes, iniciando el 8 de abril del 2024 
ȵƏȸƏ�ƬȒȇƬǼɖǣȸ�ƺǼג��Ƴƺ�ǴɖȇǣȒ�Ƴƺِגאא�

Cada módulo del Curso de Selección se impartirá 
en 2 y 3 sesiones semanales de 2 horas durante 
10 semanas, haciendo un total de 100 horas 
por todo el curso. Las asignaturas y horarios se 
distribuyen de la siguiente forma:

Módulo Horario Duración 
en horas

Matemáticas 
para Ciencias 

de la 
Computación

Lunes, miércoles 
y viernes

18-20 horas
60

Programación 
y Algoritmia

xƏȸɎƺɀ�ɵ�Ǵɖƺɮƺɀ
20-22 horas 40

XXڈ�!ͬ͢Χ̔̾̍ͬ͢�ώ
(ίΒ˨̆̾ͭ͢

XXXڈ�«̔Αί̾Κ̾ΧͬΚ�̍̔
X͢Κ̆Β̾Ώ̆̾ͭ͢

Xڈ��̅͐̔Χ̾χͬΚ

La inscripción estará abierta a partir de la 
publicación de esta convocatoria para los 
aspirantes interesados en el Proceso de Admisión 
B24 para los programas de maestría del CIC-IPN, 
para lo cual deberán:

I.  Realizar su registro al Curso de Selección en la 
siguiente liga: 
https://forms.gle/dgtq6pgorhhgkGn46

II. Una vez revisado su registro, se le enviarán los
datos para que realice el pago por la cantidad 
de $500 pesos 00/100 M. N. en una cuenta de 
Fundación Politécnico (no realizar ningún pago 
previo);

III.  Estarán exentos de pago aquellos aspirantes
que comprueben un promedio general mayor 
o igual que 9.0 en su licenciatura.

El proceso de inscripción al Curso de Selección, 
así como el Proceso de Admisión al semestre B24 
deberá apegarse al siguiente calendario.

Descripción Periodo / Fecha 
(GMT -6)

Registro e Inscripción 
al Curso de Selección

A partir de la 
publicación y hasta el  
25 de marzo de 2024

Inicio del curso 8 de abril de 2024

Conclusión del curso 14 de junio de 2024

0ɴƏȅƺȇ�ˡȇƏǼ�
presencial 
módulo de 

matemáticas para 
ciencias de la 
computación

19 de junio de 2024
16:00 horas

Se recibirán inscripciones hasta el 25 de marzo 
del año en curso o hasta alcanzar el cupo 
máximo de 60 participantes; en caso de tener 

Xàڈ�I̸̔̆˨Κ�X͠ΏͬΒΧ˨͢Χ̔Κ

https://forms.gle/dgtq6pgorhhgkGn46


Matemáticas para Ciencias de la Computación

1. Lógica simbólica
   1.1  Conceptos fundamentales
   1.2 Equivalencia lógica.
   1.3 Formas normales
   1.4 Sistemas formales de razonamiento.
   1.5 Teorema de inducción lógica
   1.6 Principio de inducción matemática

�ِא !ȒȇǴɖȇɎȒɀ
   2.1 Introducción
�אِא��� (ƺˡȇǣƬǣȒȇƺɀ
�בِא��� �ȵƺȸƏƬǣȒȇƺɀ�ɀȒƫȸƺ�ƬȒȇǴɖȇɎȒɀ
   2.4 Propiedades
   2.5 Producto cartesiano
   2.6 Propiedades

3. Relaciones
   3.1 Introducción
�אِב��� (ƺˡȇǣƬǣȒȇƺɀ
   3.3 Propiedades de las relaciones.
   3.4 Relaciones de orden 
   3.5 Relaciones de equivalencia

4. Funciones
   4.1 Introducción
�אِג��� (ƺˡȇǣƬǣȒȇƺɀ
�בِג��� !ǼƏɀǣˡƬƏƬǣȓȇ�Ƴƺ�ǔɖȇƬǣȒȇƺɀِ
   4.4 Propiedades
   4.5 Funciones inducidas por una función.
   4.6 Propiedades.
   4.7 Cardinalidad
   4.8 Propiedades

5. Técnicas de conteo
   5.1 Introducción
   5.2 Principio de adición y de multiplicación.
   5.3 Permutaciones
   5.4 Binomiales y Combinaciones
   5.5 Principio del palomar (Pigeonhole)
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àڈ�!ͬ͢Χ̔̾̍ͬ͢�Χ̔͠˩Χ̾̆ͬ�ΏͬΒ�ͭ̍͠ί͗ͬ

dudas con respecto al cupo, pueden enviar un 
correo a la dirección: hanya@cic.ipn.mx

a) Una vez realizado el pago, recibirá un
ƬȒȸȸƺȒ�Ƴƺ�ƬȒȇˡȸȅƏƬǣȓȇ�Ƴƺ�ɀɖ�ǣȇɀƬȸǣȵƬǣȓȇِ

http://www.appstate.edu/~hirstjl/primer/hirst.pdf.%20
http://www.appstate.edu/~hirstjl/primer/hirst.pdf.%20
mailto:hanya@cic.ipn.mx%20?subject=DUDAS%20CURSO%20PROPED%C3%89UTICO


Programación y Algoritmia

�ِ !ȒȇƬƺȵɎȒɀ� ɵ� ɎƻƬȇǣƬƏɀ� Ƴƺ� ǼƺȇǕɖƏǴƺɀ� Ƴƺ�
programación.

�ِ��� nƺȇǕɖƏǴƺɀ� Ƴƺ� ȵȸȒǕȸƏȅƏƬǣȓȇ� ȅƐɀ�
representativos y sus características.

   1.2 Estructura léxica, sintáctica y semántica.
   1.3 Tipos de datos, declaración y enlace 

dinámico.
   1.4 Estructuras de control y bloques de

 instrucciones.
   1.5 Subprogramas y funciones.
   1.6 Tipos de datos abstractos y 

encapsulamiento.
�וِ��� ¨ȸȒǕȸƏȅƏƬǣȓȇ�ȒȸǣƺȇɎƏƳƏ�Ə�ȒƫǴƺɎȒɀِ
�זِ��� RƺȸƺȇƬǣƏً�ɀȒƫȸƺƬƏȸǕƏ�ɵ�ȵȒǼǣȅȒȸˡɀȅȒِ

2. Programación en Python
�ِא��� ³ǣȇɎƏɴǣɀ�ɵ�ƬȒȇɎȸȒǼ�Ƴƺ�ˢɖǴȒ�ƺȇ�¨ɵɎǝȒȇِ
   2.2 Tipos de datos y funciones en Python.
   2.3 Principales bibliotecas en Python.
   2.4 Estructuras de datos en Python.
�דِא��� !ǼƏɀƺɀ�ɵ�ȒƫǴƺɎȒɀ�ƺȇ�¨ɵɎǝȒȇِ
   2.6 Proyectos de programación en Python

3. Análisis de algoritmos y notación
asintótica.

   3.1 Demostración de que un algoritmo es 
correcto.

�אِב��� !ƏȸƏƬɎƺȸǣɿƏƬǣȓȇ�ƳƺǼ� ɎǣƺȅȵȒ�Ƴƺ�ƺǴƺƬɖƬǣȓȇي�
Uso de función potencial.

   3.3 Orden de crecimiento asintótico y 
notación asintótica.

�גِב��� 0ǴƺȅȵǼȒɀِ

4. Algoritmos para grafos
�ِג��� (ƺˡȇǣƬǣȓȇ� Ƴƺ� ǕȸƏǔȒ� ɵ� ɀɖ� ȸƺȵȸƺɀƺȇɎƏƬǣȓȇ�

computacional
   4.2 Búsqueda por amplitud
   4.3 Búsqueda por profundidad
   4.4 Presentación de problemas difíciles: 
� !ȒȇǴɖȇɎȒ� ǣȇƳƺȵƺȇƳǣƺȇɎƺً� ƬȒƫƺȸɎɖȸƏ� Ƴƺ�
� ɮƻȸɎǣƬƺɀً�ƺǼ�ȵȸȒƫǼƺȅƏ�ƳƺǼ�ɮǣƏǴƺȸȒِ

5. Algoritmos voraces
��ِד��� ¨ǼƏȇǣˡƬƏƬǣȓȇ�Ƴƺ�ǣȇɎƺȸɮƏǼȒɀِ
��אِד��� �ǼǕȒȸǣɎȅȒ� Ƴƺ� (ǣǴǸɀɎȸƏ� ȵƏȸƏ� ƺǼ� ƬƐǼƬɖǼȒ� Ƴƺ�

caminos cortos.
   5.3  Árboles de expansión mínimos.
   5.4  Una mirada a los algoritmos de 

aproximación: Balanceo de carga.

6. Programación dinámica.
   6.1 Conceptos y estrategias de la 

programación dinámica.
�אِה��� 0Ǽ�ȵȸȒƫǼƺȅƏ�Ƴƺ�ȵǼƏȇǣˡƬƏƬǣȓȇ�Ƴƺ�ǣȇɎƺȸɮƏǼȒɀ�

con peso.
   6.3 El problema de la mochila.
   6.4 Predicción de estructura secundaria de 
� «ƺƳƺɀ�zƺɖȸȒȇƏǼƺɀ��ȸɎǣˡƬǣƏǼƺɀ

7. Algoritmos de aproximación y problemas
NP-completos.

   7.1 Problemas NP y NP completos.
   7.2 Conceptos y estrategias de los algoritmos 

aproximados.
   7.3 El problema de los k-centros.
   7.4 El problema de satisfacibilidad.

��ِז 0ǴƺȅȵǼȒɀ�ɵ�ƳƺɀƏȸȸȒǼǼȒ�Ƴƺ�ȵȸȒǕȸƏȅƏɀِ
   8.1 El problema a resolver.
   8.2 Contexto y estado del arte.
   8.3 Datos de entrada y salida.
�גِז��� !ȒȅȵǼƺǴǣƳƏƳ�ɎƺȓȸǣƬƏ�ɵ�ȵȸƐƬɎǣƬƏِ
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Para el módulo de Programación y Algoritmia, 
se tienen 10 semanas de clase (40 horas) y una 
semana extra para la presentación del proyecto 

 Se evaluará con participaciones (10%); 
tareas (20%); proyecto  (70%).

Para el módulo de Matemáticas para Ciencias 
de la Computación, se tienen 10 semanas de 
clase (60 horas) y una sesión para evaluación. 
La evaluación será con un examen presencial 
aplicado una semana después de terminar el 
curso. 

La   del Curso de Selección será 
calculada como el promedio de la 
obtenida en cada uno de los módulos. No se 
proporcionará retroalimentación o un
desglose parcial de la  Al  de cada 
unidad se realizará una encuesta de evaluación 
del profesor que la impartió.

La   obtenida será utilizada para 
acreditar el criterio de admisión del aspirante 
a los programas de maestría del CIC-IPN, para 
lo cual será aplicada una regla de equivalencia 
entre las escalas del puntaje obtenido por los 
estudiantes en el curso propedéutico y los 
puntajes GRE, EXANI III y EXADEP obtenido por 
el resto de los aspirantes.

VII. Aprobación para el
semestre B24

VI. Estrategia de
Evaluación


